PROLOG

— Nigdy nie sadzitem, ze co$ takiego mnie spotka. Nie
wiedzialem, ze moja historia z wojng tak si¢ skonczy.
Urodzilem si¢ w bardzo bogatej rodzinie, ktéra prowadzi
mi¢dzynarodowy biznes, a modj ojciec jest jednym z
najwazniejszych generatdw w naszej krainie. Myslisz, ze nie
mam problemow, a moje zycie ustane jest rozami. Réwniez 1
ja tak myslatem, poniewaz czulem, ze mam wszystko.
Pienigdze, dzigki ktéorym moglem spelni¢ kazda swoja
zachcianke. Zapewniong przyszto$s¢ w rodzinnej firmie.
Swietnych przyjaciot, dzigki ktorym imprezy byly niezwykte,
a kazdemu z nich moglem si¢ zwierzy¢ z moich problemow i
przemys$len. Wyjatkowa rodzing, ktéra zrobi dla mnie
wszystko, 1 slawe, ktora jest przyjemna, natomiast po
dhuzszym czasie przyttacza, poniewaz kazdy non stop ci¢
ocenia. Brakowato mi tylko jednego — mitosci.

Kazdy moj zwigzek zakonczyt si¢ porazka, poniewaz nie
czutem tego, co tak bardzo bym chcial. Nigdy nie potrafitem
si¢ przekona¢ do zadnej dziewczyny, dlatego stoj¢ na tym
balkonie sam, a moje serce wypeitnia pustka. Ten jeden dzien,
w ktorym dowiedzialem si¢, ze jad¢ do Arloni, na zawsze
odmienit moje zycie. To, co mnie tam spotkato, pozostanie na
zawsze W mojej pamigci. Doswiadczylem rzeczy rodem z
najgorszych koszmaréw. Mimo ze nie chcialem tam jechaé i ze
omal nie zginglem, to wyjazd do Arlonii okazatl si¢ czyms$
najlepszym, co mnie w zyciu spotkato. Jestem wdzigczny, ze
los tak pokierowal moja drogg. Brzmi to paradoksalnie, ze
wojna jest czyms$ najlepszym, co mi si¢ w zyciu przytrafito,
lecz niestety tak jest. Dzigki niej poznatem osobg, za ktdra
bylem w stanie odda¢ zycie. To wlasnie dzigki niej
dowiedziatem si¢, co to jest prawdziwa mito§¢. Myslalem, ze
to bedzie zwykle zauroczenie, ktére wyolbrzymiam za sprawg
wojny i cigzkich chwil, jakie przezywatem. Okazalo sig, ze si¢
mylitem. Dostapilem czystej mitosci, ktora uderzyta we mnie z
niespotykang dotad intensywnos$cig. Mitos¢ dosiggla mnie jak
grom z jasnego nieba i nie bytem w stanie juz od niej uciec.






ROZDZIAL 1
Nieunikniona kertynska tradycja

Sam obserwowal stolice Darthmoar z okna
opancerzonego samolotu, ktéry rozpedzal si¢ po pasie
wojskowego lotniska polozonego nicopodal metropolii. Za
oknem malowat si¢ obraz technopolis, w ktorym dominowaty
wysokie wiezowce ze szkla i metalu, bedace technologicznymi
oazami. Kazdy z wiezowcoOw stanowit samowystarczalny twor
z wlasng infrastruktura, przestrzeniami do pracy i parkami pod
szklanymi koputami. Cale miasto bylo siecig technologicznych
koloso6w z nowoczesnym system obrony militarnej, co
przeobrazato je w bastion niedostepny dla wrogéw. Sam
wpatrywat si¢ w kontury budynkow, zza ktéorych wyrastat
majestatyczny obraz gor z wierzchotkami pokrytymi $niegiem.
Samolot wystartowal, a chtopak dostrzegl zarys najdhuzszej
rzeki swiata — Nurii, ktéra polyskiwata w stoncu i wygladata
zupetlnie jak mala zyla na pomarszczonej skorze. Samolot
osiggal powoli wysokos¢ przelotows, a zgromadzeni w nim
zohierze byli pelni obaw w stosunku do wojny, na ktorg
zostali wystani.

Nastata wojna miedzy Keryntem a Arloniag. Mimo
zabiegdw dyplomatycznych majacych na celu uniknigcie
konfliktu, nie zdotali odwiez¢ Keryntu od zbrojnej napasci.
Poludnie byto kraing rolniczg, mniej rozwini¢ta od
technologicznego giganta, jakim byl Kerynt. Ponadto
Arlonczycy mieli zbyt malo czasu na przygotowanie do wojny,
co miato przesadzi¢ o ich porazce. Kraina Potudnia nie
dysponowalo tak rozwinieta technologia jak pétnocny moloch.
Za sukcesem Keryntu stalo wynalezienie innowacyjnej
technologii, taczacej sztuczng inteligencje z naukg. Juz od
wielu dekad stosunki pomigdzy krainami byly napicte. Kerynt
postanowit najecha¢ zbrojnie stabsze potudnie, zajmujac
najbardziej strategiczne miasta Arlonii. Obywatele Keryntu
byli podzieleni w kwestii wojny — cze$¢ ludzi ja potegpiato, a
cze$¢ pochwalalo, jednak nastroje spoteczne nie miaty
zadnego wplywu na decyzje wodza, bo nie byla to kraina



demokratyczna. Ludno$¢ Keryntu bardzo si¢ podzielita, co
doprowadzito do fali strajkéw na ulicach duzych miast, ktore
byly thumione przez wladze. Opozycji Keryntu rowniez nie
podobat si¢ ten ruch i potepili oni wodza Zorna Ultbruka.

Wojna pomigdzy Keryntem a Arlonig stata si¢ faktem.
Wojska ,,molocha z poélnocy” zaatakowaly miasto Tui,
zdobywajac przyczotek na terytorium wroga. Nastepnie
wystano kolejne oddziaty, by podbi¢ Mokosztar i zachodnig
Delage. Pierwszym celem armii, ktora atakowala zachodnig
cze$¢ krainy, bylo przejecie miasteczka Omni potozonego
niedaleko Delagi. Omni posiadato strategiczng lokalizacje,
dlatego generat Art Alrei postanowit skierowaé tam swoje
wojska. Delaga mimo swych rozmiar6w nie posiadata portow,
ktore znajdujg si¢ w Omni i Geli, wigc zajgecie Omni nie
pozwalato na wystanie wojsk drogg morskg z Delagi na pétnoc
w stron¢ Tui. Zachodnia cze$¢ krainy byla gorzysta, wiec
przetransportowanie duzej ilosci wojsk z Delagi do Tui byloby
bardziej czasochtonne niz przeptyni¢cie droga morska, ktorg
Kerynt chciat opanowa¢. Plan zdobycia Omni polegal na tym,
aby wokot miasta stworzy¢ ukryte obozy wojenne z gtéwna
bazg zlokalizowang przy miejskiej plazy.

Sam obserwowat zmniejszajacg si¢ stolice swojej krainy z
perspektywy samolotu, ktéra powoli znikala w chmurach.
Poczut duzy smutek, poniewaz zostawit w niej swoich bliskich
na pél roku, a perspektywa wojny takze nie napawata go
optymizmem. Tradycja nakazywala mu chwycenie za bron,
jednak serce podpowiadato zupetnie co innego. Sam chciat
ksztalci¢ si¢ na managera i przejaé rodzinng korporacje, nadal
spotyka¢ si¢ z przyjaciotmi w barach i poznaé¢ prawdziwag
mitos¢. Uczucie pustki, tgsknoty i leku mieszatly si¢ ze soba,
niemal eksplodujagc w jego glowie. Teraz byl zotnierzem —
wojownikiem Keryntu, ktoéry za pomocg karabinu miat zabijaé
wrogow w imi¢ ideologii krainy, shuchajac rozkazoéw swojego
ojca-generala. Jedynie widok zmieniajgcego si¢ krajobrazu
troche studzil jego emocje. Wraz z przebytymi kilometrami
zmieniat si¢ tez klimat — pokryte $niegiem szczyty ustepowaty
miejsca wyschnigtym gorom i wysuszonej ziemi, zwiastujac



nadejscie cieplego klimatu. W kupie zelastwa unoszacej si¢ w
powietrzu siedziat rozdarty wewngtrznie tragiczny bohater,
niepogodzony z losem, musial stawi¢ czoto jego
przeciwnosciom.

Samolot obnizal wysoko$¢, przecinajac powietrze jak
samurajski miecz, a obraz kraju wroga stawal si¢ coraz
wyrazniejszy, jakby Sam ogladal go pod mikroskopem
elektronowym. Po chwili kota dotknety ziemi, uruchamiajac
nieodwracalny cigg zdarzen. Sam wraz z innymi zolnierzami 1
generatem wyszli na ptyte lotniska, potozonego trzydziesci mil
od Delagi, by nie narazi¢ si¢ na atak rakictowy ze strony
wroga. Poruszajac si¢ po plycie lotniska, Sam czut si¢, jakby
miat zdolno$ci mediumiczne, bo potrafit przewidzie¢, co
stanie si¢ na przestrzeni kolejnych dni wojny. Wojska Keryntu
beda zdobywac kolejne miasta, zabijajac zolnierzy wroga i
cywilow, wbijajac flagi na wysuszonej ziemi, spluwajac na nig
1 zamieniajac wolny kraj na swdj protektorat. Bedg zajmowac
strategiczne budynki, zakladajagc tu kolonie Keryntu i
wmawiajac ich obywatelom, ze nic nie zmieni si¢ pod ich
rzadami. W koncu wrocg do swojej stolicy, bedgc witanym w
glorii i chwale przez tysigce obywateli jak bohaterowie. Sam
nie chciat by¢ trybem tej wielkiej machiny wojennej
napedzanej niechecig i animozjami, jednak jako syn generata
po przebytej stuzbie wojskowej, mial obowigzek podjscia na
wojne. Sam zamiast pracowa¢ w Kkorporacji rodzinnej
zajmujacej si¢ technologia i deweloperka penetrowat obdz
wojskowy, by za chwile bez mrugni¢cia okiem wykonywaé
kolejne rozkazy. Chtopak dostrzegt zotnierzy stojacych w
bojowych szyku, szpalery czotgéw i opancerzonych wozdw,
ktore czekaly w gotowosci do ataku. Zobaczyt tez helikoptery
1 nowoczesne maszyny bojowe, ktore zrobity na nim ogromne
wrazenie, poniewaz nigdy wczesniej nie miat okazji widzie¢
tak zaawansowanego sprz¢tu militarnego na wlasne oczy.

Sam przechadzal si¢ po obozie, ktory byl oddzielony od
terytorium wroga zasickami i drutem kolczastym, bedacy
symboliczng linig demarkacyjng pomiedzy Keryntem a
Arlonig. Posrodku rolniczej krainy wyrost jak z podziemi



nowoczesny ob6z wojskowy, w ktorym stacjonowali kertynscy
zohierze, nauczeni iScie pruskiego drylu i gotowi zabi¢ w imi¢
krzewienia filozofii swojej krainy. Sam — inteligentny chiopak
z dobrej rodziny, syn generala, przyszty zarzadca korporacji —
w bazie byl tylko zwyczajnym zotnierzem. Tam tytuly i
arystokratyczne pochodzenie nic nie znaczyly. W $wiecie
wojny wszystko miato swdj porzadek i kazdy Zzotierz musiat
si¢ podporzadkowac jej surowym regutom.

W glowie Sama pojawity si¢ flashbacki spotkania
pozegnalnego politykdw z zoitnierzami jadgcymi na wojne.
Woéwczas czut zal do swojej rodziny, mimo tego, ze byt z nig
pogodzony, to w jego sercu pozostata zadra. Stat wpatrzony w
mundury swoich wspétbraci, bedac rozdartym wewnetrznie.
Po wojskowej ceremonii urzadzit impreze dla przyjaciot w
swojej rezydencji. Goscie zbierali si¢ w przedpokoju
ogromnego domu, rozchodzac si¢ poézniej po wszystkich
pomieszczeniach. Znajomi Sama podchodzili do baru i1
przygotowywali sobie drinki, ktére koity ich nerwy 1
wprawialy w dobry nastrdj. Wszyscy starali si¢ pozegnaé
przyjaciela z humorem, odrzucajac czarne mysli o ewentualnej
$mierci Sama, ktora niestety byta prawdopodobna na wojnie.
Sam rozmawiatl z przyjaciétmi, wymieniajac pragnienia, ktore
miaty si¢ spetni¢ w najblizszych miesigcach. Syn generata pit
juz trzecie shelandzkie piwo, ktore byto jego ulubionym
trunkiem. Wyszedt do ogrodu w towarzystwie grupy
przyjaciot, a ich oczom ukazat si¢ widok gléwnej dzielnicy
Darthmoar, w ktorej dominowaty wysokie budynki ze szkla i
metalu. Wiezowce przecinaly powietrze, tworzac dach dla
metropolii, ktora nigdy nie zasypiata. Sam dostrzegt na niebie
dwa wojskowe mys$liwce z flagg Keryntu, ktore zwiastowatly
poczatek wielkiej wojny z potudniem. W jego glowie
pojawiaty si¢ obrazy wojny — cywile lezacy pod sterta gruzu,
dziury od kul w budynkach uzyteczno$ci publicznej i martwe
ciata niewinnych ludzi o wzroku manekinéw. Czy musiato do
tego doj$c? Czy potrzeba dominacji i zarobienia na wojnie
byta wystarczajacym argumentem do pogwalcenia terytorium
wroga i podporzadkowania go silg? Sam twierdzil, Zze nie, lecz



W tej sprawie nie mial nic do gadania. Byt zolnierzem, ktory
mial wypetnia¢ rozkazy, stajac si¢ zbrojnym ramieniem
decydentéw panstwa, ktory za pomocg karabinu realizuje ich
polityke bez wzgledu na konsekwencje. Sam czul zapach
palonych ciat w nozdrzach, widzial denatow podziurawionych
od kul, wachal zapach $mierci roznoszacy si¢ po bezkresnych
polach Arloni. Huk fajerwerkéw przerwal jego rozmyslania, a
oczom Sama ukazata si¢ mozaika zlozona ze $wietlnych
efektow zdobigcych niebo. Podszedt do niego Fono, podajac
mu kolejne shelandzkie piwo. Rozmawiali, a Sam
wytlumaczyt przyjacielowi, dlaczego nie mogl powiedzie¢ ani
slowa na temat wojny podczas ostatniej rozmowy. Fono
powiedzial, ze nie ma do niego zalu i przyjaciele stukneli si¢
szklankami, wpatrujgc si¢ w zarys centrum miasta, od ktoérego
emanowaty chldd i surowos¢.

Impreza trwala do péznych godzin nocnych, a podczas
niej wypito duze ilosci alkoholu. Sam pozegnal si¢ ze
wszystkimi i obiecat im, ze wroci caty i zdrowy. Wywotalo to
pozytywng reakcje znajomych, cho¢ jego $mieré bylaby
ogromng tragedig. Przyjaciele Sama opuszczali jego
rezydencj¢ petni obaw, ktore thumit alkohol. Chtopak zostat
sam w wielkiej willi, ktéora cho¢ posiadata system
nowoczesnych alarmow jak na wille generata przystato, nie
dawata mu zadnego poczucia bezpieczenstwa. Sam wziat
kolejne piwo i wypit je duszkiem. Nie moégl oswoié si¢ z
wyjazdem na wypraw¢ wojenng. Mysl o wyjezdzie
wywotywata w nim strach i niepewnos¢. Jeszcze raz popatrzyt
na najwyzsze budynki Darthmoar, ktére byly technologiczng
twierdza krainy, wiodgcej prym w nowych technologiach,
sztucznej inteligencji i nowoczesnej sztuce wojennej. Ta
potega miata juz niedtugo zderzy¢ si¢ z zacofanym potudniem,
by utworzy¢ na jego terenie zalezny od Keryntu protektorat.

General Art przemieszczat si¢ szybkim krokiem w strone
jednego z namiotéw, wpatrujac si¢ w zarys gor i roslinnosé
wylaniajacg si¢ zza ogrodzenia z drutem kolczastym.
Uksztaltowanie terenu byto lekko gorzyste i zblizone do makii
srodziemnomorskiej. Wysuszone potacie ziemi wygladaty



niczym Kkratery na Marsie, a suche powietrze wywotywato
ogromne pragnienie. Art wszedt do namiotu i zobaczyt majora,
ktory z powazng ming stal przy stole, na ktorym lezaty sterty
map i wydrukow.

— Melduje¢ si¢, Generale! — powiedzial major, salutujac 1
stajac na bacznosc.

— Prosze meldowaé majorze — rzekt oschle Art, wpatrujac
si¢ w oczy swojego podwiladnego.

— Mam dla pana informacje zwigzane z Omni. Wedle
rozkazow staramy si¢ nie zabija¢ cywili, lecz stawiaja duzy
opor, co sprawia, ze staje si¢ to coraz bardziej niemozliwe.
Ludno$¢ Omni nie chce si¢ poddaé, a zolnierze wrogiej armii
bronig si¢, mimo tego, ze naktaniamy ich do ztozenia broni. W
miescie panuje chaos. Nadal nie podbiliSmy Omni, cho¢ wedle
planu powinni$my to zrobi¢ w ciggu niespetna dwudziestu
czterech godzin.

— Jak to mozliwe, ze nie mozemy podbi¢ matego
miasteczka petlnego wiesniakow w jeden dzien? Co jest nie
tak? Jak zamierzacie podbi¢ Delagg, skoro nie mozemy
zdoby¢ duzo mniejszej 1 slabej Omni? To jest nie do
pomyslenia majorze.

— Tak jest, generale! Rozkazy byly jasne: mieliémy nie
mordowa¢ ludnosci Arloni. WykonaliSmy rozkaz, jednak
pojawity sie problemy. Cywile wlaczyli si¢ do walki. Staramy
si¢ przejg¢ miasto bez rozlewu krwi, lecz musimy si¢ bronic,
gdy oni do nas strzelaja. Pig¢ godzin temu na teren miasta
wjechaty czolgi i sytuacja si¢ lekko uspokoita, lecz nie mamy
pewnosci co do dalszych zamiaréw wroga.

— Zwiadowcy z ukrytego obozu obok Delagi zauwazyli
jakies$ niepokojace zachowania wroga? — zapytatl general.

— Tak, z Delagi wyruszyto kilka samochodow
wojskowych, lecz nasze helikoptery zniszczyty kazdy z nich.
Kontrolujemy te droge, dlatego maja duzy problem, by
przedosta¢ si¢ do Omni. Wiemy o tym, ze wysylajg rowniez
zohierzy pieszo, poniewaz jeden oddzial udalo nam si¢
zniszczy¢. Wiedza operacyjna jest taka, ze ich zotnierze
ukrywaja si¢ w gestych lasach obok Omni.



— Dobrze. W S$Swietle ostatnich niepowodzen
postanowilem, ze powicksze armig tej misji. Nowy kontyngent
niedtugo przybedzie w Arlonii.

— Bez positkéw tez dalibySmy sobie rade — rzekt z duma
major.

— To dla waszego bezpieczenstwa. Poza tym trzeba juz
dziata¢, wiec nasi zolnierze majg skontaktowaé si¢ z
burmistrzem miasta w ciggu godziny, a my jedziemy do Omni.
Musze z nim porozmawiac¢ i przetlumaczy¢ mu, ze muszg
skapitulowa¢. To jest rozkaz!

— Tak jest, generale!

General po rozmowie z majorem byt wzburzony. Wyszedt
z namiotu, a promienie stonca oswietlaly jego twarz. Wszedt
do drugiego namiotu, w ktorym stata Sona i Sam i wymownie
patrzyli na Generata.

— Sona, ty zostaniesz w obozie, tak bedzie bezpieczniej.
Synu, jedziesz ze mng. Bedziesz mi towarzyszyl podczas
rozmowy z tym szalencem, ktéry chce unicestwi¢ swoj lud.

— Art, to jest niebezpieczne. Przeczekajmy w obozie ten
jeden dzien, niech sytuacja si¢ uspokoi. Prosz¢ ci¢! Nie
pozwole ci tam jecha¢ z Samem! Obiecates, ze bedzie
bezpieczny!

— Nie, matko! Pojad¢ tam wraz z ojcem — rzekt Sam.

— Nadal to podtrzymuje, Sona. Obiecuje, ze nie pozwole
na to, aby mu si¢ co$ stato.

— Przytul mnie, Sam... i ty tez Art. Rodzina uscisneta si¢
mocno, a Sonie leciaty 1zy po policzku.

— Nie ma na co czekaé. Jedzmy juz, ojcze! — rzekl Sam 1
skierowal si¢ wraz z ojcem do wyjscia.

Sona zostala wraz z majorem w obozie, a Art spotkat si¢ z
jedng ze swoich najbardziej zaufanych osob. Byl nig kapitan
Pirs Kaliwej, ktéorego uwazano za jednego z najlepszych
komandoséw w armii catego Keryntu. Nieraz wykazal si¢
wielka odwagg podczas bardzo trudnych misji, za co
wielokrotnie byt nagradzany. Kazda jego operacja konczyta si¢
sukcesem, dlatego byl on jednym z najlepszych dowddcow
armii potnocy. Pirs liczyt czterdziesci pigé lat, a mimo swojego



wieku jego sprawno$¢ ruchowa byla godna podziwu.
Kruczoczarne wlosy, niebieskie oczy i dluga broda — tak
mozna bylo krotko opisa¢ wyglad Pirsa. Jego chtodne
spojrzenie potrafito zmrozi¢ nawet najwickszego twardziela.

Generat Art przekroczyt préog namiotu wydzialu
zwiadowczego, gdzie przy jednym z komputerow stal kapitan
Pirs, konsultujac wyniki penetracji wojsk w poblizu laséw
Omni. Art podszedt do niego, przywitat si¢ i wzigl go na
strong. Przedstawit go swojemu synowi, a panowie wymienili
usciski dtoni. Tréjka zoinierzy wyszta z wydziatu
zwiadowczego i skierowata si¢ w stron¢ opancerzonego
samochodu. Wojskowy pojazd eskortowany byl przez grupe
pojazdow. Ruszyli w strong Omni.

Opancerzony pojazd Keryntu poruszat si¢ po po drodze,
ktora biegla po malowniczej krainie pomigedzy turkusowym
morzem a majestatycznym pasmem gor. Morze bylo lekko
wzburzone, a promienie stonca przecinaty tafle wody, tworzac
refleksy. Na jego powierzchni nie znajdowalo si¢ nic poza
garstka ptakow zerujacych w poszukiwaniu pozywienia. Sam
w ekstatycznych wizjach snul histori¢ o nim i jego przysziej
wybrance, ktorzy ptywali na stylowym jachcie i wpatrywali
si¢ w krajobraz arlonskiego morza, co przynosito im spokoj i
ukojenie. Sam lezal z nig na lezaku, popijajagc szampana i
karmigc ja winogronami. Ptyneli tak po wodach wolnej Arloni,
na ktoérej terenie nie stacjonowato wojsko Keryntu. Byta to
wolna kraina rolnicza, ktora latem stawata si¢ mekka zeglarzy
1 letnikow, a zamiast strug krwi po ulicach lato si¢ tylko wino,
ktore orzezwialo i mrozitlo zmysty. Sam wrocit do
rzeczywistos$ci i zamiast jachtu znajdowat si¢ w opancerzonym
wozie jadgcym na rozmowy z wrogiem. Ten obraz byt daleki
od idylli. To byta jego zta karma, z ktéra za nic nie miatl szans
wygraé. Wpatrywal si¢ w twarz swojego ojca — Generala,
ktory rozmawiat z Pirsem, a jego kaciki ust poruszaty si¢
nienaturalnie, jakby byt androidem, a nie cztowiekiem z krwi 1
kosci. Sam spojrzal na Pirsa, ktorego wizytowka byly zarost 1
wojskowa czapka. Kiwal gltowa, zgadzal si¢ ze stowami
generata albo udawat, ze si¢ zgadzat, a w jego $rodku tlit si¢



napalm niezgody i nienawisci w stosunku do wtlasnej krainy.
Na siedzeniu kierowcy siedziatl zotnierz w helmie z flaga
Keryntu i ciemnych okularach; byl skupiony na drodze i co
chwilg poprawiat swoj pas z pistoletem. Za oknem rozciagat
si¢ widok pasma gorskiego, ktore stato tu od miliondéw lat na
dlugo przed powstaniem Arloni. Zmienial si¢ jedynie
krajobraz na wysokosci wzroku Sama — geste, iglaste lasy
przechodzity w wysuszone polany, a te przeobrazaly si¢ w
stepy.

W trakcie drogi jeden z zolierzy znajdujacych si¢ w
Omni zadzwonit do Pirsa, przekazujgc mu dobrg wiadomos¢.
Burmistrz miasta zgodzil si¢ na rozmowe¢ i bedzie czekat na
generata w ratuszu. Pirs nie kryt zadowolenia.

W tym czasie w miasteczku zawieszono bron, a teren
spotkania wokot ratusza byl zabezpieczony przez wojsko,
dlatego nie byto mozliwosci, aby wrog zaatakowat generata i
syna Alrei. W koncu opancerzony samochod w eskorcie
wojska przekroczyt granice Omni. W miescie nie byto spokoju
arlonskich lasé6w. Sam obserwowal obraz zniszczenia —
ptonace budynki, martwe ciata na ulicach, obloki dymu, przez
ktore przedzieral si¢ ich pojazd. Przez wentylacje pojazdu
wdzierat si¢ do wnetrza odor trupow, co przyprawiato Sama o
nudnos$ci. Chtopak odczuwal przerazenie i strach. Nie chciat tu
by¢ — wolatby zdawa¢ egzamin w swojej szkole lub spotykac
si¢ z przyjaciélmi w jednym z kluboéw stolicy. Zamiast tego
jechat opancerzonym wozem po terytorium wroga, zabijat
cywili 1 niszczyt dorobek cywilizacyjny Arloni. Zrobito mu si¢
duszno, dlatego odpiat trzy guziki munduru i zaczat pocierac
szyj¢ oraz serce, by sobie ulzy¢. Miat atak paniki — czut si¢ jak
zamkniety w puszce, w ktorej panowata zbyt wysoka
temperatura. Miat atak hiperwentylacji. Pot lecial mu po
skroniach, a serce walilo jak milotem. Uchylil okno, ale
wdychanie mieszaniny dymu i zapachu trupéw zbytnio nie
pomagato. Pomyslat o swoich przyjaciotach, ostatniej imprezie
w jego willi, na ktoérej pil piwo, celebrujac ostatnie chwile z
bliskimi. Na mysl o tym zrobito mu si¢ lepiej. Serce wracato
do miarowego rytmu, a uczucie dusznosci ustgpowato.



Pojazd podjechal pod ratusz, ktéry umiejscowiony byt
wérod ruin budynkow. Zotnierz otworzyt drzwi, a generat
wyszedt z samochodu ostaniany tarczami jego ludzi. Gdy
general, Pirs i Sam weszli do gabinetu burmistrza, zastali go
siedzacego przy swoim biurku. Byl on mocno zdenerwowany
na ich widok i jego twarz wyrazata ogromng nienawis¢ i
pogarde w stosunku do nich. Burmistrz wygladat jak obalony
monarcha, ktéry nie moze si¢ pogodzi¢ z nastaniem nowego
porzadku i przejeciem wladzy w jego krdlestwie. Siedziat za
biurkiem z ming obrazonego dziecka, a za oknem wida¢ byto
spalone budynki — $wiadectwo gwattu i terroru, jakiego
dopuscity si¢ wojska kertynskie. Spowite mrokiem ulice
wyniszczone wojng byly jej idealng metaforg — kiedy
przychodzi wojna wszyscy ging, a jedyne co zostaje to
ciemnos¢. [ strach.

Burmistrz jak wybudzony z letargu w koncu odezwat sig¢
do generata i towarzyszacych mu zotierzy.

— A wigc przyszedl czas, ze najechaliscie na nasz dom.
JestesScie potworami z poéinocy, dla ktorych nie liczy si¢ zycie
ludzkie — powiedzial burmistrz.

— Prosze si¢ uspokoié, burmistrzu. Mamy propozycje,
ktora pozwoli uratowaé lud Omni.

— Nie chce o tym stysze¢. Zmienilem zdanie, nie bedg z
wami negocjowaé. ZniszczyliScie zycie wielu pokoleniom
naszych obywateli, przenoszac na tamten $wiat ich ojcow i1
matki. Nienawidz¢ Keryntu i mam nadzieje, ze kiedys
nadejdzie czas upadku waszego imperium. Wycofajcie wojska!
Jedynie tego zagdam. Omni si¢ nie podda i bedziemy walczy¢
do konca! — krzyknat w przyplywie gniewu burmistrz.

— Taka decyzja skazujesz swoich ludzi na $mier¢!
Zolnierze z Delagi nie beda w stanie wam pomoc, wiec
pozostaje wam jedynie wojsko bedace w Omni, ktdre nie ma
szans z moj3 armig. Dobrze si¢ zastanow, co robisz, bo w
chwili obecnej twoje stowa brzmig jak szalenstwo. Nie
chcemy rozlewu krwi. Chcemy tylko wykona¢ nasza misje...

Wzburzony burmistrz przerwal generatowi, krzyczac:

— Nie, to ty si¢ zastandw, co robisz! Mamy honor i nie



oddamy wam naszego domu! Chcecie wojny, to bedziecie ja
mieli. A teraz skoro nie chcecie opusci¢ mojego miasta, to won
z ratusza! Czeka nas dtuga i krwawa noc.

— To niemozliwe. Nie wycofamy wojsk. Jeste§ szalencem
1 nie masz pojecia, co robisz, cztowieku. Dobrze wiesz o tym,
Ze nie przezyjecie tej nocy, wiec...

Ponownie burmistrz przerwat wypowiedz generata:

— To bedziecie mieli nas na sumieniu!

— Jeszcze raz przerwiesz mojemu generatowi, to polamie
ci szczeke — powiedziat zdenerwowany kapitan Pirs. Po chwili
Sam postanowit wiaczy¢ si¢ do rozmowy:

— Nie chcialem, lecz musze si¢ wtraci¢. Czy ty jestes$
normalny? Podobno jeste§ burmistrzem tego miasta, wigc
wytlumacz mi, dlaczego chcesz skaza¢ swoich ludzi na
$mier¢? Przed twoim ratuszem jest uzbrojone wojsko, siedem
samochodow pancernych i dwa czolgi, a ty chcesz, aby zwykli
cywile z nimi walczyli? To jest samobdjstwo! Nie widzisz
tego, ze to koniec? Taka jest wojna i ty ja przegrates, lecz
mozemy zaproponowac ci pienigdze i bezpieczng ucieczke z
miasta w przypadku, gdy si¢ poddacie. W przeciwnym razie
po ulicach Omni splynie krew. Wiedz, ze wtedy w gldwne;j
mierze to ty begdziesz odpowiedzialny za to i ty bedziesz miat
krew na rgkach, poniewaz si¢ nie poddates. Zrozum, ze nie
chcemy was zabija¢, tylko zamierzamy przejaé to miasto. Jak
chcesz, to nawet zostaniesz burmistrzem. Obywatele tego
miasta b¢dg mogli normalnie pracowac. Niech rozwijaja dalej
swoje firmy, tylko musza mie¢ $wiadomo$¢ tego, ze my
przejmujemy panowanie nad kraing. Dalej chcesz walczy¢?

— Moj syn ma racj¢. W dodatku moge obiecaé, ze miasto
Omni dostanie na konto duze odszkodowanie i ty, burmistrzu,
rowniez. Przysi¢gam, ze odbudujemy i rozwiniemy Omni na
nasz koszt. Zastanéw si¢. Masz na to po6t godziny. Jesli nie to
wychodzimy i obiecuje ci, ze czeka ci¢ najci¢zsza noc w
twoim zyciu.

— Probujecie mnie przekupié!

— Nie, to jest wojna. Negocjujemy warunki i nie chcemy
rozlewu krwi.



— Dajcie mi si¢ zastanowic.

— W takim razie czekamy.

Dwadziescia pig¢ minut pdznie;j.

— Poddamy sig, jesli zostang burmistrzem tego miasta i
jesli otrzymam milion dukatéw kertynskich, a moje miasto
otrzyma odszkodowanie w wysokosci pieciu milionow
dukatow. W dodatku koszt odbudowy pokryjecie wy.

— Chyba sobie zartujesz — powiedzial gtosno Sam, ktérego
rozbawily warunki burmistrza. Masz w ogole pojecie, co ty
mowisz!? Oblicz sobie, ile wynosi przewalutowanie dukatéw
na wasze lireny. Za milion dukatow to mozna kupi¢ pigkna
kamienice w Deladze Na pewno nie damy ci tak zawrotnych
sum.

— Oczywistg sprawg jest to, ze na pewno nie zgodzg¢ si¢ na
takie warunki. — Spokojnym glosem rzekt Art. Mogg panu
zaproponowa¢ dwiescie piecdziesiat tysiecy i odszkodowanie
dla miasta w wysokos$ci miliona dukatow. Chce przypomnie¢,
ze w chwili obecnej kurs jednego dukata kertynskiego wynosi
pie¢ koma jeden lirenéw, wigc uwazam to za uczciwg oferte.
W dodatku pokryjemy koszty naprawy miasta. Innej oferty nie
zlozg, wige prosze podjaé decyzje. Wylacznie od pana zalezy
los Omni.

— Za takie grosze nie zamierzam si¢ poddawac.

— Wolisz zging¢ i skaza¢ swoich ludzi na §mier¢?

— Podobno tez tego nie chcesz, generale.

— Jesli bede musiat, to to zrobi¢. Dla mnie nie ma zadnych
granic. Po prostu musz¢ wykonaé misje.

— Dziewigéset tysiecy, odszkodowanie pi¢¢ miliondw i
miasto jest wasze.

— Wcigz za duzo. To nie ty rozdajesz tu kary. Pamigetaj, ze w
kazdej chwili moge rozpoczaé rzez.

— Ja juz si¢ niczego nie boje.

— Czyzby, burmistrzu? Pirs rozkaz zolnierzom
przygotowac si¢ do ataku.

Pirs przekazal informacje wojsku, po czym zolnierze
stangli w formacji bojowej celujac do wrogdéw znajdujacych
si¢ obok ratusza. Ponadto armia oblegajaca Omni wkroczyta



do miasta. Sytuacja byla napigta i bitwa wisiala w powietrzu.
Nagle kto$ zadzwonit do burmistrza.

— Halo, burmistrzu, slyszy mnie pan? — powiedziat
zohierz dowodzacy wojskiem w Omni.

— Stysze ci¢, majorze. Co si¢ dzieje?

— To ja musze spyta¢, co si¢ dzieje? Polnocni do nas
celuja i s3 schowani za barykadami. Ich armia wjechata do
miasta. Przeciez mieliscie si¢ z nimi dogadac¢!

— Badzcie w gotowosci!

— Nie damy im rady, prosze, wymys$l cos.

— Ponadto chce powiedzie¢, ze rowniez si¢ nie boje. Nie
robi¢ tego po raz pierwszy i pewnie nie po raz ostatni. Moja
propozycja to p6t miliona dukatow kertynskich. Za t¢ sume
kupisz juz sobie tadny dom, nowy samochoéd i zapewnisz
bliskim dobrg przysztos¢. W dodatku Omni otrzyma
odszkodowanie dwoch milionéw i pokryjemy koszty naprawy
miasta.

— Ty bydlaku!

— Zapomnialbym jeszcze o najwazniejszym. Jesli chcesz,
to zostan burmistrzem, jednakze bedziesz rzadzil tym miastem
na naszych warunkach. Innej oferty nie ztozg, wigc prosze
szybko podja¢ decyzje. Wylacznie od pana zalezy los Omni.

— Burmistrzu, z tej strony ponownie major. Pétnocni nas
otoczyli! Co mamy robi¢!? Proponuje, abySmy si¢ wycofali.

— Powiedziatem, abys$cie byli w gotowosci!

— Tik-tak, czasu coraz mniej. Na mdj znak, Pirs, rozkaz
wojsku zrobi¢ tu totalng rzez. — Art powiedzial stanowczo,
zlowieszczo usmiechajgc si¢ do burmistrza.

— Zabraliscie nam nasze miasto, nasze domy! Stracimy
honor, poddajac si¢!

— Nie stracicie, nie macie po prostu wyboru. Czas si¢
skonczyt. Jaka jest ostateczna decyzja, burmistrzu? Robimy
tutaj rzez, czy jednak wybierzesz tagodng opcje, dzigki ktorej
twoi ludzie przezyja?

— Aj, niech wam bedzie, zgoda. Miasto jest wasze. Moze 1
teraz wygralicie, ale wierze, ze wasz upadek w koncu nastgpi.

— JesteSmy innego zdania i najprawdopodobniej wygramy



te wojne. Dzickuje¢, ze podjal pan wilasciwa decyzje. Jutro
zrealizujemy przelew na panskie konto, reszte zalatwimy
po6zniej. Do widzenia.

— Oj, nie! Pienigdze chcg zobaczy¢ teraz!

— To ja dyktuje warunki! Jedyne co moge¢ zrobié, to
obiecaé, ze przelew zostanie zrealizowany. Obietnica to dla
Kertynczyka rzecz swicta.

General, Sam i kapitan Pirs wyszli zadowoleni z ratusza,
kierujac si¢ do opancerzonego samochodu. Ruszyli ulicami
pelnymi trupéw i spalonych budynkow, cieszac si¢, ze nie
dojdzie do rozlewu krwi. Sam wpatrywal si¢ w okno, majac
swiadomos¢ tego, ze bezkrwawe zwyciestwo wiele nie
zmienia. Przeciez za par¢ dni i tak dojdzie do rzezi, tylko w
innym miejscu. Najada czotgami jakie§ miasto, zabijajac
cywili i przejmujac strategiczne budynki miasta. Rozbijg tam
obozy, zapominajac, ze krew ich wrogdéw sptywa do kanatow
przeciwdeszczowych. Wejda do ich sklepow i bgda za darmo
bra¢ zywnos¢, bo to od teraz bedzie ich miasto, ich kraina.

Podczas gdy Sam snut dywagacje w swojej glowie, Art
rozpoczal rozmowg ze swoimi zaufanymi ludzmi. Byt
maksymalnie skoncentrowany na prowadzeniu wojny, jakby
byt to jego naturalny talent.

— Pomimo tej wygranej dzisiaj b¢dziemy spa¢ w obozie.
Uwazam, ze na ulicach Omni moze by¢ dalej niebezpiecznie,
wiec taka decyzja bedzie najlepsza. Kapitanie, czy kwatera dla
mnie i mojej rodziny jest gotowa?

— Tak jest, generale, zajeliSmy si¢ tym juz dawno temu.

— Dzigkuje.

Samochod generata dojechat do obozu polozonego w
poblizu Omni. Dzigki nowoczesnej technologii nie bylo
problemu, aby w tak krotkim czasie postawi¢ tam blaszany,
wysoki i utwardzany mur, ktéry otaczat caty oboz. Ogromna
forteca Keryntu byta dobrze przygotowana do obrony. Obodz
znajdowat si¢ trzydziesci mil od Omni w kierunku pétnocnym.
Kiedy dojechali na miejsce, Sam byt bardzo zmeczony i chciat
w koncu odpocza¢. Miat dos¢ tego dnia, a widoki martwych



cial na zawsze pozostawily pictno na jego psychice.
Przerazony przezyciami postanowit ukrywaé swoje uczucia,
poniewaz chciat by¢ uznawany za twardego i powaznego
zohierza. Niestety nie bylo mu dane zrelaksowac sig¢, bo
ojciec generat kazal mu uczestniczy¢ wraz z nim w obradach
dotyczacych kolejnych planéw wojennych. Ta wiadomos¢
bardzo go zdenerwowala, lecz nie dat po sobie pozna¢ swojej
irytacji. Sam zamiast do swojego namiotu udal si¢ do
glownego budynku w obozie, ktéry wyposazony byl w
komputery, radary i serwerownie. To tutaj mata grupa
kertynskich informatykéw i strategow planowata oraz
kontrolowata dzialania wojenne. Byt to swoiste centrum
dowodzenia bazy i1 calej armii, ktéra konsekwentnie
zdobywata kolejne miasta Arloni.

Po wejsciu Arta i jego syna do budynku, w ktéorym
odbywaty si¢ obrady, wszyscy zotierze stan¢li na bacznos¢ i
zaczeli salutowaé generatowi. Art., widzac innych dowodcow 1
zohierzy, odezwat si¢ jako pierwszy, rozpoczynajac spotkanie.

— Odsalutowa¢! Zaczynamy obrady.

— Tak jest, panie generale!

— Jeszcze dzisiaj kolejny oddziat ma si¢ znalez¢ w Omni.
Jego zadaniem bedzie pomoc stacjonujgcym tam zolnierzom.
Ruszamy jutro o szostej rano. Naszym celem jest ostateczne
przejecie miasteczka. Oddzial Delta rozstawi jak najszybciej
nastepny obdz obok plazy, ktory stanie si¢ gtdwnym obozem
Omni. Bedg tam stacjonowaé nasi zolnierze. Drugi obodz
postawimy od strony pdinocnej na ogromnej polanie, gdzie
stworzymy zbrojowni¢ i koszary. Pozostate obozy majg by¢
ukryte wokdét Omni, dlatego zwiadowcy musza dokonad
rozpoznania terenu i wytypowaé¢ odpowiednie miejsca do ich
budowy. Ja i moja rodzina, Admiral i putkownik bedziemy
mieszka¢ w rezydencjach w potudniowej cze$ci miasta w
obrebie zbocza gory. Nasi zolierze majg opanowac ten obszar
1 przez caty czas tam stacjonowac.

— generale, tutaj rodzi si¢ problem — wtracit si¢
putkownik. — Nie zmieScimy tak duzej iloSci wojsk w tych
obozach. Begdziemy musieli pozbawi¢ doméw Arlonczykow.



Nie mamy innej opcji. Poza tym obozy powinny bardziej
shuzy¢ nam jako miejsce do przechowywania broni, a nie jako
punkt stacjonowania zolnierzy.

— Nie mozemy tych ludzi wyrzuci¢ na bruk! Na pewno
jest inne rozwigzanie — zareagowal Sam, styszac slowa
putkownika.

— Kapitanie Sam, prosze si¢ obudzi¢ i zrozumie¢ w koncu,
ze jest wojna! — odezwal si¢ zdenerwowany stowami Sama
Admirat. Musimy mys$le¢ o naszych ludziach, a nie o
Arlonczykach. Nie mamy wyboru, trzeba bedzie pozbawi¢ ich
domoéw! Po co w takim razie przejmowalismy Omni? Miato
by¢ to dla nas idealne miejsce strategiczne, wigc im mniej
ludnosci, tym lepiej dla nas. Poza tym, jesli wojsko Delagi nas
zaatakuje, to omnijczycy zaczng im pomagaé. W dodatku
bedzie wigksza mozliwos¢ sabotazu z ich strony.

— W takim razie na czas wojny trzeba bedzie przejacé
wickszo§¢ nieruchomosci. Zaznaczam, ze nie wszystkie!
Proponuje réwniez wybudowac obdz dla uchodzcow, aby ci,
ktorym odbierzemy domy mieli, gdzie mieszka¢. Najlepiej
jakby powstaty one od strony poludnia — rzucit generat.

— generale to nie jest najlepszy pomyst, aby wybudowaé
ob6z na poludniu, poniewaz jest to miejsce migdzy Gelg a
Omni. W momencie, gdyby znajdowal si¢ tam obodz,
Arlonczycy mieliby wickszg mozliwos¢ ucieczki do Delagi.
Potrzebujemy wigkszej kontroli nad nimi, dlatego proponuje,
aby obdz powstat niedaleko drugiego obozu znajdujacego si¢
na péinoc za Omni. Jest tam duza polana, ktéra umozliwi nam
wybudowanie go.

— Masz racj¢, putkowniku, tak zrobimy.

— Ja réwniez uwazam, ze to miejsce bedzie idealne —
dodat Admiral, po czym zadat pytanie Samowi.

— Kapitanie Sam? Co ty o tym myslisz?

— Tak, to chyba bedzie najlepsze miejsce.

Narada wojenna trwata jeszcze dwie godziny. Spotkanie
okazalo si¢ owocne — zdotano bowiem opracowac strategi¢ na
najblizsze dni wojny. Jedng z decyzji, jaka zapadta, miato by¢
wybudowanie muru w Omni na drodze w kierunku Delagi.



Zrobiono to po to, by jedyng mozliwa drogg ataku wojsk
wroga z wigkszego miasta byla droga gorska, ktora byla
sporym utrudnieniem dla Arlonczykow.

Zmgczony Sam poszedt do kwatery, gdzie mégt w koncu
odpocza¢ po ciezkim dniu. W glowie przelatywaly mu
flashbacki trupéw, ktore lezaty nieruchomo na ulicach Omni
niczym manekiny. Widziat tez zniszczone, dymigce si¢
budynki i uci$nionych ludzi, ktérzy mieli przerazenie w
oczach. Jedynym $wiattem w tunelu okazaly si¢ by¢
negocjacje z burmistrzem, ktéore w konsekwencji uratowaty
tysiace istnien ludzkich. Sam uznat to za sukces, jednak daleko
mu bylo do zadowolenia. Ojciec wszedt do jego namiotu,
gratulujac mu dzisiejszej postawy podczas negocjacji, po czym
opuscit sypialni¢, zostawiajagc chlopaka sam na sam z
myslami. Mtody Zzotierz czut si¢ samotny i pozbawiony uczué
z powodu wojny. Wmawial sobie, ze tak musi by¢, ale miat
ogromng potrzebe wyzalenia si¢ komukolwiek. Czut
wewnetrzny sprzeciw z powodu tego, ze nie mogt bronié
Arlonczykdw, a jeszcze wickszy, ze musiat ogladac ich §mier¢.
Zamknat oczy, a w jego glowie krazyly tysigce mysli.

Pomimo zmegczenia chiopak nie moégt zasnaé. Po jego
policzkach sptywaly tzy na mys$l o martwych ludziach, do
ostatnich sekund zycia bronigcych swoich doméw. Widok
bitych ludzi na ulicach miasteczka wywotywal wielkie
wspotczucie u chtopaka i ch¢é¢ pomocy im. Pragnal, aby to
piekto si¢ skonczyto, lecz byt to dopiero poczatek jego drogi.
Nie uwazal si¢ za bohatera, ktory podbija miasto dla dobra
jego krainy. Czul si¢ natomiast jak maszyna pozbawiona
uczu¢, ktora musi wykonaé¢ kazdy, bezwzgledny rozkaz.
Jedyne, co mu pozostawalo to przyja¢ te mysli do siebie,
dlatego postanowit zachowywac si¢ jak prawdziwy zolnierz,
ktory sprosta kazdemu zadaniu. Starat si¢ wyzby¢ empatii 1
naturalnych emocji, aby nie cierpie¢ i mdéc wykonywaé
rozkazy.



